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INSTRUKCJA

KRYNYCZNEGO

Jak pracowaé z kartami?

Karty Krytycznego Myslenia to narzedzie pomocnicze do pracy z dzie¢mi i miodzieza.
Pomagaja rozpoznawac¢ powszechne bledy w rozumowaniu, putapki poznawcze oraz
nielogiczne argumenty w wypowiedziach, mediach i codziennych rozmowach. Oto cztery
propozycje ich wykorzystania.

Do ¢wiczen przydadza sie obie talie. ,Btedy poznawcze” pomagajg rozpoznac btad, a ,Pytania
i dziatania” podpowiadajg, jak go sprawdzi¢ i co z nim zrobi¢. Karty o tym samym numerze
dotyczg tego samego btedu.

Weryfikacja informacji w mediach

Cel nauka rozpoznawania btedow logicznych i uproszczen w tresciach internetowych.

Przebieg Uczestnicy dzielg sie na mate grupy i losujg po 2-3 karty. Ich zadaniem jest
znalezienie w sieci (np. na portalach informacyjnych, w mediach
spotecznosciowych lub komentarzach) przyktadéw pasujgcych do wylosowanych
kart. Nastepnie grupy prezentujg zebrane materialy i — korzystajgc z pytan na
kartach — ustalajg, jak sprostowa¢ podane informacje lub przedstawic¢ je w sposéb
rzetelny.

H Analiza argumentow w dyskusji

Cel rozpoznawanie btedéw w argumentacji oraz nauka uzasadniania wiasnego zdania.

Przebieg Uczestnicy prowadzg debate na wybrany temat, a wyznaczony obserwator korzysta
z talii jako listy kontrolnej. Gdy w rozmowie pojawi sie nielogiczny argument (np.
powolywanie sie na nieznane autorytety lub pomijanie faktéw), obserwator
wskazuje odpowiednig karte i odczytuje pytanie pomocnicze. Osoba
wypowiadajaca sie probuje wtedy skorygowaé swojg wypowiedZ i poprzecC ja
dowodami.
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H Korekta przekazu informacyjnego

Cel

dbanie o precyzje wypowiedzi i unikanie uogolnien trudnych do zweryfikowania.

Przebieg

Zespoty przygotowujg krotki tekst informacyjny lub projekt plakatu na dany temat.
Przed zaprezentowaniem pracy losujg 3 karty i sprawdzajg, czy w ich projekcie nie
pojawity sie opisane tam uchybienia (np. ignorowanie ryzyka lub skupianie sie
wytgcznie na skrajnych przypadkach). Po wprowadzeniu poprawek grupy
przedstawiajg gotowy materiat i wskazujg, jakich uchybien udato im sie unikngg.

n Planowanie wiasnych dziatan

Cel

stosowanie zasad krytycznego myslenia w codziennych decyzjach.

Przebieg

Kazdy uczestnik wybiera z tali 1-2 karty przedstawiajgce btedy, ktére sam
najczesciej popetnia, i na podstawie zawartych tam wskazéwek uktada dla siebie 3
proste zasady postepowania (np. ,Zanim podam informacje dalej, sprawdze jej
zrodto” lub ,Przed podjeciem decyzji wystucham osoby o odmiennym zdaniu”).

To tylko kilka inspiracji. Jesli masz wtasny pomyst na wykorzystanie kart,
napisz do nas. Chetnie przekazemy go dalej, aby jeszcze wiecej os6b mogto

- Ministerstwo
Edukacji Narodowej

czerpac z kart jak najwiecej korzysci.

youngdemocracy@edukabe.pl

Karty online i do druku:
youngdemocracy.edukabe.pl/karty-krytycznego-myslenia
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