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SCENARIUSZ

Tytut spotkania:
Detektywi Zdjec - jak nie
dac sie oszuka¢ obrazom?

Pomyst i opracowanie: Ewelina Kuzniarek

Klasy 1-6 2 x 45 minut
szkoty podstawowej 1 przerwa
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Warsztaty rozwijajace krytyczne myslenie, analize obrazéw i Swiadome
korzystanie z informacji wizualnych.

Warsztat rozwija umiejetno$é krytycznej analizy zdjeé i obrazéw publikowanych w internecie.
Uczniowie i uczennice poznaja podstawowe techniki manipulacji obrazem (kadrowanie, edycja,
obrazy generowane przez Al, brak kontekstu) oraz ucza sie zadawaé pytania pomagajgce ocenié
wiarygodno$¢ fotografii. Zajecia prowadzone sg w formie fabularnej gry detektywistycznej z
elementami escape roomu. Warsztat pokazuje uczniom, ze w $wiecie petnym obrazéw warto
zatrzymad sie, zadawadé pytania i sprawdza¢ informacje, zanim uznamy co$ za prawdziwe.

Przedmioty, w ramach ktorych moze by¢ realizowany scenariusz: edukacja wczesnoszkolna,
jezyk polski, informatyka, godzina wychowawcza, edukacja medialna.

Adresaci lekcji: uczniowie klas I-VI szkoty podstawowej, wiek: 7-12 lat, 20-30 osbb.
Czas trwania: 90 minut (2 godziny lekcyjne).

Cel ogblny:
Rozwijanie kompetencji medialnych oraz krytycznego mysélenia poprzez analize zdje¢ i
rozpoznawanie sposobdw manipulowania obrazem

Cele szczegdtowe
Po zakohczeniu warsztatéw uczen/uczennica:
° wyjasnia, ze zdjecie nie zawsze pokazuje catg prawde;
* rozumie, ze sposdb przedstawienia obrazu moze wptywaé na jego odbiér;
* rozpoznaje podstawowe sposoby manipulowania zdjeciami;
* wyjasnia pojecia: kadr, kontekst, zrédto, manipulacja;
* rozpoznaje przyktady obrazéw wygenerowanych przez sztuczng inteligencje;
e potrafi wskaza¢ elementy, ktére moga $wiadczyé o niewiarygodnosci zdjecia;
e formutuje pytania pomagajace sprawdzi¢ wiarygodnos$é obrazu;
e analizuje informacje przed wyciggnieciem wnioskow;
e uzasadnia swoje stanowisko;

* rozwija uwaznosc i spostrzegawczos$é.

Metody pracy

e gradydaktyczna, elementy escape roomu, analiza zdje¢, burza mézgédw, dyskusja kierowana,
metoda problemowa, praca zespotowa, zagadki i szyfry, dodwiadczenie z czerwonym
filtrem, elementy grywalizacji, rozmowa podsumowujaca.

Formy pracy: indywidualna, w parach, grupowa, zbiorowa.

\ MATERIALY | POMOCE DYDAKTYCZNE

e karty ,Odszukaj i przynie$”, e zdjecia wygenerowane przez Al

e legitymacje Detektywa Zdje¢, e karty zagadek,

¢ plansze Bingo, ¢ elementy uktadanki z kohcowym hastem,
e lupy z czerwonym filtrem, ¢ sejf lub zamykane pudetko (opcjonalnie),
e karty z ukrytymi wiadomoséciami, e dyplomy lub drobne nagrody dla

e koperty z zadaniami, uczestnikow.

e zdjecia prawdziwe i zmanipulowane,
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Powitanie i przedstawienie celu zajec

Powitanie uczestnikéw, przedstawienie tematu warsztatu oraz wprowadzenie do fabuty Agencji
Detektywow Zdjeé.
Przebieg

Prowadzacy/prowadzaca wita ucznidéw i przedstawia im tajng misje:

,Do naszej szkoty dotarta wiadomos¢ z Agencji Detektywdéw Zdjeé. W internecie pojawia
sie coraz wiecej fotografii, ktére moga wygladaé prawdziwie, ale nie zawsze pokazuja
rzeczywistosé. Agencja potrzebuje nowych agentdw, ktérzy naucza sie rozpoznawaé
manipulacje i pomagaé innym bezpiecznie korzystaé z obrazéw dostepnych w sieci.”

Uczniowie zostajg podzieleni na druzyny detektywistyczne. Kazda grupa otrzymuje nazwe oraz
przygotowuje sie do wykonania kolejnych misji. Za kazde poprawnie wykonane zadanie druzyny
otrzymuja fragment tajnego hasta. Dopiero zdobycie wszystkich elementbéw pozwoli zakohczyé
szkolenie i zdoby¢ tytut Detektywa Zdjeé.

Start misji: trening spostrzegawczosci

Cwiczenie ,,Odszukaj i przynies$”

Przed rozpoczeciem witaéciwego szkolenia prowadzacy/a sprawdza detektywistyczne
umiejetnoéci uczestnikéw. Kazdy uczeh/uczennica losuje karte z zadaniami. Uczniowie dobieraja
sie w pary. Jedna osoba wybiera trzy polecenia z karty partnera, ktére druga osoba musi
wykonaé.
Przykltadowe zadania:
1. Odszukaj co$, co jest niebieskie i btyszczace.
2. Odszukaj co$, co ma cztery strony.
3. Odszukaj co$ zaczynajacego sie pierwsza literg Twojego imienia.
4. Odszukaj co$, co moze ptywaé.
5. Odszukaj co$ ciezszego od Twojego buta.
=2 Zestaw kart stanowi zatgcznik nr 1do scenariusza warsztatu.
Oméwienie ¢wiczenia: Po zakofczeniu zadania prowadzacy/a inicjuje rozmowe:
Czy tatwo byto znalez¢é wszystkie rzeczy? Czy zauwazyliscie wszystkie szczegéty od razu?
Czy mozna zobaczyé co$ i mimo tego nie zauwazy¢ waznych informacji?
Prowadzacy/a podsumowuje:
,Skoro czasem trudno zauwazyé wszystkie szczegdty w rzeczywistosci, jeszcze trudniej moze

by¢ poprawnie odczytaé zdjecie, ktére widzimy tylko przez chwile w internecie. Dlatego dobry
detektyw zawsze dokfadnie obserwuje i zadaje pytania.”

Nastepnie prowadzacy/a pyta:
lle zdje¢ ogladacie kazdego dnia? Czy kazde zdjecie pokazuje prawde?
Czy zdjecie moze wprowadzaé¢ w biad?

Po krotkiej rozmowie uczniowie przechodza do pierwszej wlasciwej misji. =>
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Misja 1: Detektywistyczne Bingo

Celem zadania jest poznanie podstawowych pojeé zwigzanych z analizowaniem obrazéw.
Kazdy uczestnik otrzymuje karte Bingo.

Na planszy znajduja sie hasta:

Al, filtr, kadr, fake, emocje, reklama, edycja, prawda, zrédto, internet, zdjecie,

manipulacja, fakt, kontekst, aparat, obserwacja.

Prowadzacy/a nie odczytuje stow, lecz przedstawia ich znaczenie w formie zagadek. !

Przyktady:

»Jo fragment zdjecia pokazujacy tylko cze$é cafej sytuacji.” - KADR

,Komputer stworzyt obraz czego$, czego nigdy nie sfotografowano.” - Al

»JTo miejsce, z ktérego pochodzi zdjecie lub informacja.” - ZRODLO

»Jo celowa zmiana zdjecia, ktéra moze wptynaé na sposéb jego odbioru.” - MANIPULACJA

Pierwsza druzyna, ktéra ukonczy linie Bingo, zdobywa czerwone lupy detektywistyczne
potrzebne podczas kolejnej misji. Prowadzacy/a podsumowuje poznane pojecia i wyjasnia, ze
kazdy z nich bedzie potrzebny podczas dalszego szkolenia.

=2 Zestaw kart bingo stanowi zafgcznik nr 2 do scenariusza warsztatu.
Misja 2 Sekret czerwonego szkietka

Celem zadania jest pokazanie uczniom i uczennicom, ze nie wszystkie informacje sa widoczne od
razu oraz ze podczas analizy zdje¢ warto szukaé ukrytych szczegdtéw i brakujgcych informacji.

Kazda druzyna otrzymuje:
e lupe z czerwonym filtrem,
e karte z zaszyfrowana wiadomoscia,
e instrukcje wykonania zadania.
Prowadzacy/a wyjasnia:

,Prawdziwy detektyw wie, ze czasami najwazniejsze informacje sa ukryte. Nie wystarczy tylko
spojrzeé. Trzeba doktadnie sprawdzié.”

Uczniowiel/uczennice wykorzystujg czerwone filtry, aby odczytaé ukryte komunikaty. Po
odszyfrowaniu wiadomosci druzyny dowiaduja sie, gdzie znajduje sie koperta z kolejnym
zadaniem.

Przyktadowe zaszyfrowane wskazowki:
e, Koperta dla Waszej grupy znajduje sie pod biurkiem.”
e ,Wasza koperta ukryta jest pod trzeciag tawka.”
e ,Szukajcie niedaleko tablicy.”
e ,Wasza koperta znajduje sie pod krzesetkiem najblizej drzwi.”

Po odnalezieniu koperty uczniowie znajdujg w $rodku karte z zamazanym tekstem. Dopiero
uzycie czerwonego filtra pozwala odkry¢ ukryta wiadomos$é.
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Przyktadowe komunikaty ukryte pod filtrem:
e Sprawdz zrédfo.” e Co zostato poza kadrem?”
e ,Czy widzisz caty obraz?” e ,Czy zdjecie pokazuje cata historie?”
e Kto zrobit zdjecie?”

Omoéwienie zadania: Po wykonaniu misji prowadzacy/a prowadzi krotkg rozmowe.
Pytania pomocnicze:

e Czy udafto sie od razu zobaczy¢ ukryta wiadomos$é?
e Dlaczego potrzebowalismy dodatkowego narzedzia?
e Czy winternecie wszystkie wazne informacje sa widoczne od razu?

Prowadzacy/a podsumowuje:

»Jak samo dziala internet. Czasami zdjecie pokazuje tylko fragment rzeczywistosci, a
najwazniejsze informacje moga by¢ ukryte. Dobry detektyw nie zatrzymuje sie na pierwszym
wrazeniu. Sprawdza, pyta i szuka dodatkowych informacji.”

Za wykonanie zadania kazda druzyna otrzymuje pierwszy fragment tajnego hasta.

=2 Zestaw kart, szyfréw oraz zaszyfrowanych wiadomosci stanowi zalacznik nr 3 do scenariusza
warsztatu.

E Misja 3 Kronika szkolnych przygéd

Sala zostaje zamieniona w centrum pracy Agencji Detektywow Zdjeé. Na stolikach znajduja sie
koperty oznaczone numerami. Kazda koperta zawiera osobng zagadke dotyczaca analizy obrazu.
Druzyny wykonuja kolejne zadania, a za poprawne rozwigzania otrzymujg elementy uktadanki
tworzacej koncowe hasto.

ZAGADKA 1 Co pokazuje zdjecie?
Cel zadania: Uswiadomienie uczniom znaczenia kadrowania.
Druzyna otrzymuje dwa zdjecia:
e pelna fotografie,
e zdjecie tego samego miejsca, ale mocno wykadrowane.
Zadanie dla uczniéw: Odpowiedzcie na pytania:
e Ktére zdjecie pokazuje wiecej informacji?
e Co zmienia sie, gdy widzimy tylko fragment obrazu?
e Czy wykadrowane zdjecie moze sprawié, ze inaczej ocenimy sytuacje?

Przyktadowy wniosek: Zdjecie pokazujace tylko fragment moze ukrywaé wazne elementy
sytuacji i prowadzi¢ do blednej interpretacji.

ZAGADKA 2 Detektywi szczegotow
Cel zadania: Rozwijanie uwaznoéci oraz dostrzegania zmian w obrazie.
Uczniowie otrzymujg dwie podobne fotografie.
Zadanie: Znajdzcie 8 rbznic miedzy obrazkami.
Po wykonaniu zadania prowadzacy/a pyta:
e Czy kazdg zmiane mozna zauwazy¢ od razu?

e Czy drobna zmiana moze wptynaé na odbiér catego zdjecia?
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Prowadzacy/a wyjasnia:
,Zdjecia moga by¢ zmieniane za pomoca programéw komputerowych. Dlatego warto patrzeé
uwaznie i nie wierzyé kazdemu obrazowi tylko dlatego, ze wyglada realistycznie.”

ZAGADKA 2 Prawdziwe zdjecie czy obraz Al?

Cel zadania: Rozwijanie $wiadomoéci dotyczacej obrazéw generowanych przez sztuczna
inteligencje.

Druzyny otrzymuja zestaw obrazéw.
Ich zadaniem jest wskazanie:
e ktére obrazy przedstawiaja prawdziwe fotografie,
e ktdére zostaty stworzone przez sztuczng inteligencje.
Pytania pomocnicze dla uczniéw:
e Czy wszystkie szczegbty wygladajg naturalnie?
e Czy dfonie, twarze lub elementy tta wygladajg prawidtowo?
e Czy $wiatto i cienie pasuja do siebie?
e Czy obraz wyglada jak prawdziwe zdjecie?

Prowadzacy/a podsumowuje: ,Obrazy tworzone przez sztuczng inteligencje moga wyglada¢
bardzo realistycznie. Dlatego sam wyglad zdjecia nie zawsze wystarczy, aby ocenié, czy jest
prawdziwe.”

ZAGADKA 4 Historia ukryta na zdjeciach

Cel zadania: Pokazanie znaczenia kontekstu.

Druzyna otrzymuje cztery fotografie.

Uczniowie uktadajg je w kolejnosci i tworzg mozliwg historie.

Nastepnie odpowiadaja:
e Czy zdjecia pokazuja catg historie? Jakich informacji moze nam brakowac?
e Czy jedna fotografia wystarczy, aby dokfadnie zrozumie¢ sytuacje?

Prowadzacy/a podsumowuje: ,Zdjecie jest tylko fragmentem rzeczywistoéci. Aby dobrze je
zrozumieé, potrzebujemy kontekstu: informacji gdzie, kiedy i dlaczego zostato wykonane.”

—=> Zestaw zdjeé stanowi zalgcznik nr 4 do scenariusza warsztatu.

FINAL MISJl Odkrycie tajnego hasta

Po rozwigzaniu wszystkich zagadek druzyny otrzymujg elementy uktadanki. Ich zadaniem jest
wspblne utozenie hasta:

DOBRY DETEKTYW SPRAWDZA lub WIDZIEC TO NIE ZNACZY WIEDZIEC.

Prowadzacy/a wyjasnia znaczenie hasta: ,Dobry detektyw nie ocenia zdjecia tylko dlatego, ze
wyglada prawdziwie. Sprawdza zrédto, szuka informacji i zadaje pytania.”

Finat szkolenia: podsumowanie warsztatu (5 minut)
Prowadzacy/a zaprasza uczniéw do wspdlnej refleksji. Uczniowie i uczennice konczg zdania:
e Dzisiaj dowiedziatem/dowiedziatam sie, ze...
e Nastepnym razem, zanim uwierze zdjeciu...
e Dobry detektyw zawsze...
Nastepnie wszyscy wspdlnie powtarzaja deklaracje:
,Dobry detektyw nie zgaduje. Dobry detektyw sprawdza.”
Na zakonczenie prowadzacy/a opcjonalnie wrecza uczniom: LEGITYMACJE DENEKTYWA ZDJEC.
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Bibliografia i zrodta wykorzystane do przygotowania scenariusza

1. Akademia NASK: materiaty dotyczace bezpieczehstwa w sieci.

2. Fundacja Dajemy Dzieciom Site: materiaty dotyczace bezpieczehnstwa dzieci online.
3. Common Sense Education: materiaty dotyczace edukacji medialne;j.

4. Polskie Centrum Programu Safer Internet.

Stowniczek pojeé

Dezinformacja: Rozpowszechnianie fatszywych lub wprowadzajgcych w btad informacji.

Al (sztuczna inteligencja): Technologia pozwalajgca komputerom tworzy¢ obrazy, ktére moga
przypominaé prawdziwe fotografie.

Kadr: Fragment zdjecia wybrany przez autora fotografii. Pokazuje tylko cze$¢ catej sytuacji.
Kadrowanie: Proces wybierania fragmentu obrazu. Moze wptywaé na sposéb, w jaki odbiorca
interpretuje zdjecie.

Zrédto: Miejsce, z ktérego pochodzi zdjecie lub informacja.

Kontekst: Dodatkowe informacje pozwalajgce wiasciwie zrozumieé zdjecie, np. miejsce, czas

i okolicznosci jego wykonania.

Deepfake: Obraz lub film stworzony albo zmieniony przy uzyciu sztucznej inteligencji tak,

aby wygladat jak prawdziwy.

Edycja zdjecia: Zmiana wygladu fotografii za pomoca narzedzi komputerowych.

Krytyczne myslenie: Umiejetnoé¢ analizowania informacji, zadawania pytan i wyciggania
uzasadnionych wnioskow.

Kompetencje cyfrowe: wiedza i umiejetnosci pozwalajgce bezpiecznie oraz $wiadomie korzystaé
z technologii cyfrowych.

Osobista polecajka ciekawych materiatéow w sieci

e Sieciaki: https://sieciaki.pl gry, filmy i scenariusze dotyczace bezpieczehstwa dzieci
w internecie.

¢ Akademia NASK: https://akademia.nask.pl materiaty edukacyjne z zakresu kompetencji
cyfrowych i bezpieczehstwa online.

e Safer Internet Polska: https://saferinternet.pl scenariusze lekcji, webinary i poradniki
dla nauczycieli.

e Fundacja Dajemy Dzieciom Site https://fdds.pl materiaty dotyczgce bezpieczenstwa dzieci
i mtodziezy w internecie.

e Demagog EDU - https://demagog.org.pl materiaty dotyczace weryfikacji informacji,
fact-checkingu oraz edukacji medialne;.

¢ FakeHunter — https://fakehunter.pap.pl przyktady analizy fatszywych informacji oraz
materiaty o walce z dezinformacja.

Lista dodatkowych plikow stanowiacych integralng czes¢ scenariusza

1. Zatacznik nr 1 Karty ,Odszukaj i przynies”.

2. Zatagcznik nr 2 Karty ,Detektywistyczne Bingo”.

3. Zatgcznik nr 3 Karty szyfréw do zadania ,Sekret czerwonego szkietka”.

4. Zatgcznik nr 4 Karty zagadek i zdje¢ do analizy.

5. Zatacznik nr 5 Elementy uktadanki z hastem finatowym.

6. Zatacznik nr 6 Legitymacja Detektywa Zdjeé/Dyplom ukohczenia szkolenia.



1. Karty ,,Odszukaj i przynies”.

ODSZUKAJ | PRZYNIES

Co$ co jest niebieskie i btyszczace
Co$ coma 4 strony
Co$ co fadnie pachnie

Cos$ co jest diuzsze niz dtugopis

1.
2
3
4
5. Cos co jest ptaskie i chropowate
6. Cos$ co maw nazwie litere K

7. Co$ co ma pare

8

Cos$ zaczynajace sie na pierwszg litere
Twojego imienia

9. Coé co moze ptywaé
10. Cos$ co jest stodkie i miekkie

1. Co$ co jest ciezsze od Twojego buta

POWODZENIAI
DO DZIELA!

ODSZUKAJ | PRZYNIES

1. Cos$ co jest ciemne i gladkie

2. Co$ co mozna obroécié

3. Co$ co brzydko pachnie

4. Co$ co jest krétsze niz Twoja stopa
5. Co$ co ma przynajmniej 4 katy

6. Coé co maw nazwie litere A

7. Co$ co $wieci

8. Co$ co jest puszyste i miekkie

9. Co$ co posiada wiele elemenetéw
10. Co$ co ma gorzki smak

11. Cos$ co jest lzejsze od twojego buta

YOUNG)
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Co$ co jest biate i éliskie
Co$ co mozna ztozy¢ na pét

Co$ co stodko pachnie

NN

Co$ co jest krétsze niz szczoteczka do
zeboéw

Co$ co jest okragte i sie btyszczy
Co$ co ma w nazwie litere B

Co$é co wydaje z siebie dzwiek

©® N o o

Co$ zaczynajace sie na pierwszg litere
Twojego nazwiska

9. Co$ co moze ptywaé
10. Cos co jest stone

1. Cos co jest grubsze od twojego kciuka

POWODZENIAI
DO DZIELA!

ODSZUKAJ | PRZYNIES

Co$ co ma kropki w co najmniej 2 kolorach
Co$ co moze zmienia¢ ksztatt

Co$ co tadnie pachnie

Co$ co jest dluzsze niz twoje wiosy

Co$ co jest okragte i ptaskie

Co$ co zaczyna sie na litere g

Co$ co wydaje z siebie rézne dzwieki

© N oA wN S

Co$ zaczynajace sie na pierwszg litere
Twojego imienia

9. Co$ co mozna uzy¢ wiele razy
10. Co$ co posiada date waznosci

1. Cos co jest lzejsze od rzeczy nr 10

POWODZENIAI
DO DZIELA!

POWODZENIAI
DO DZIEL.A!

Detektywi Zdje¢ - jak nie da¢ sie oszukaé obrazom?
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DENEKTYWISTYCZNE BINGO! . | DENEKTYWISTYCZNE BINGO! . | DENEKTYWISTYCZNE BINGO!
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(TOP SECRET

DENEKTYWISTYCZNE BINGO!

ZADANIE:

Podczas Drzisiejszych Warsztatéw czeka Cie wiele misji do
wykonania. Przed Tobg pierwsze zadanie w szkoleniu Agencji
Detektywow Zdje¢! Przeczytaj uwaznie instrukcje pierwszej z
nich i wykonaj ja najlepiej jak potrafisz.

INSTRUKCIJA:

Po drugiej stronie kartki znajdziesz réznorodne hasta.
Kazdy z Was otrzyma plansze Bingo z réznymi hastami
zwigzanymi ze zdjeciami i internetem. Nie ustyszysz tych
wyrazdw, zamiast tego ustyszysz zagadki i krétkie opisy.

Uwaznie stuchaj kazdej zagadki.
Zastanéw sie, o jakim hasle méwi prowadzacy.
Jesli znajdziesz je na swojej planszy, zakryj odpowiednie pole.
Staraj sie jak najszybciej utozy¢ jedna linie
pozioma, pionowa lub ukosna.

wyvN zvéci

Gdy uda Ci si to zrobi¢,  PERWSZY
gloéno zawotaj:, BINGO!”

AZNEJSZY
KRZYKNY
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DENEKTYWISTYCZNE BINGO!

ZADANIE:

Podczas Dzisiejszych Warsztatéw czeka Cie wiele misji do
wykonania. Przed Tobg pierwsze zadanie w szkoleniu Agencji
Detektywoéw Zdje¢! Przeczytaj uwaznie instrukcje pierwszej z
nich i wykonaj ja najlepiej jak potrafisz.

INSTRUKCIJA:

Po drugiej stronie kartki znajdziesz réznorodne hasta.
Kazdy z Was otrzyma plansze Bingo z réznymi hastami
zwigzanymi ze zdjeciami i internetem. Nie ustyszysz tych
wyrazdw, zamiast tego uslyszysz zagadki i krétkie opisy.

Uwaznie stuchaj kazdej zagadki.

Zastandw sie, o jakim hasle méwi prowadzacy.

Jesli znajdziesz je na swojej planszy, zakryj odpowiednie pole.

Staraj sie jak najszybciej utozy¢ jedna linie

pozioma, pionowa lub uko$na. \ \EJSZY
BADZ NAJUW AZN

ZyYKNY
. . ., 2m’imN< KR
Gdy uda Ci sie to zrobi¢, RINGO

gloéno zawotaj:, BINGO!”
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DENEKTYWISTYCZNE BINGO!

ZADANIE:
Podczas Dzisiejszych Warsztatéw czeka Cie wiele misji do
wykonania. Przed Tobg pierwsze zadanie w szkoleniu Agencji
Detektywow Zdje¢! Przeczytaj uwaznie instrukcje pierwszej z
nich i wykonaj jg najlepiej jak potrafisz.

INSTRUKCIJA:

Po drugiej stronie kartki znajdziesz réznorodne hasta.
Kazdy z Was otrzyma plansze Bingo z réznymi hastami
zwigzanymi ze zdjeciami i internetem. Nie ustyszysz tych
wyrazdw, zamiast tego ustyszysz zagadki i krétkie opisy.

Uwaznie stuchaj kazdej zagadki.

Zastanéw sie, o jakim hasle méwi prowadzacy.

Jesli znajdziesz je na swojej planszy, zakryj odpowiednie pole.

Staraj sie jak najszybciej utozy¢ jedna linie

pozioma, pionowg lub uko$na. —mcmN<
m?ﬂN NAJUW AZN

KRZYKNY
Gdy uda Ci sie to zrobié, _u,mzwmzao
gloéno zawotaj:, BINGO!” ==
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5. Karty szyfrow do zadania ,,Sekret czerwonego szkietka”. Y@UNG
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( SZYFR ZEGAROWY 1 ( ALFABET MORSA

ALFABET MORSA
A._ J . == S... b
B_... K_._ T_ [
C_._. L._.. | 15— ;-
Di_. . M__ V. e D+ wener o
E N Wi 6 —s oy s
F..= (@ [R— D, R =
Literom przyporzadkowujemy odpowiednie godziny. Wiadomosci zapisujemy e | - Y s — 8 o s
podajac jako godzing odpowiednia cyfre i dowolna liczbe minut. Poszczegélne H o R Q ooy vy T = 9
minuty oddzielamy przecinkami, np.: L
I R | 0_____

| [MaRcERZ=8:10, 1:56, 18:13, 3:06, 5:25, 18:54,24:00 | L

] A
( SZYFRY SYLABOWE - GADERYPOLUKI 1 ( SZYFR TROJKACIK
GA-DE-RY-PO-LU-KI Trojesclc
a5
MA-LI-NO-WE-BU-TY s-c \L \{'3 .
4-D \\x-.(/v-s
KO-NI-EC-MA-TU-RY e LT
7-G \\R-i ;
8-H % \.
KA-CE-MI-NU-TO-WY PSS S CRARCA RS

_ J J
1

( SZYFRY DOBOWY 1 ( SZYFR RACZEK

Dobo Cala filozofia polega na tym, by napisa¢ dany wyraz, lub zdanie od tylu. Wyrézniamy dwa typy tego szyfru.

1. Piszemy po kolei wszystkie wyrazy zdania od tylu, np:

A-12:00  E-2:00 1-4:00 £-6:00 P-8:00 U-10:00
B-12:30 F-2:30 J-4:30 M-6:30 R-8:30 W-10:30
D-1:30 H-3:30 L5:30 0O-7:30 T-9:30 Z-11:30
np. 10:30 12:00 9:30 8:30 12:00 2. Piszemy cale zdanie od tylu, np:

Literom przyporzadkowujemy odpowiednie godziny. Poszczegélne minuty
oddzielamy przecinkami, np.:

_ S A e ez o e e ‘
L ) L )

( SZYFRY ULAMKOWY 1 ( SZYFR RAMOWY-CZEKOLADKA

ABCD EFGH UKL
i 2 3 AB|IcD|EF_ \T
GH[1J [KL Y XU

FMNO FPRST UWYZ MNIOPIRS W
% 5 6
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4. Karty zagadek i zdje¢ do analizy. YQdNG

Spojrz i odpowiedz
na pytania w karcie zadania.

DETektywie, uwaznie

Q

ZDJECIE Z SZERSZA PERSPEKTYWA
Zwréé uwage na to, co znajduje sie dookota,

na przedmiotach i na $ladach.

PODPOWIEDZ DETEKTYWA

&

A

CO POKAZUJE ZDJECIE?

i

7AGADKA NR 1

<

2. Co zmienia sie, gdy widzimy tylko fragment obrazu?

3. Czy wykadrowane zdjecie moze wprowadza¢ w biad?

o
b1
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£
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2
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2
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= 2
S
D
= 8
3 M
=
B

ZDJECIE WYKADROWANE

uwaznie na oba zdjecia.
Czy zauwazysz wszystkie

Detektywie, spbjrz
ré2nice?

Q

TWOJE NOTATKI:

ZNAJDZ 10 ROZNIC.

MISJA 2.

idd

o Emm

S

—>DEMOCRACY

OBYWATEL | MEDIA

i ) s S i Gl i R R e RS S e

PRAWDZIWE ZDJECIE CZY OBRAZ AI? Qo =n:

* Czy wezystkie szczegély wygladaja
Twoim zadaniem jest oceni¢, ktére z ponizszych obrazéw to prawdziwe S e

fotografie, a ktére zostaly stworzone przez sztuczna inteligencje. { t2a wygladaja prawidiowo?

* Cay $iat2o 1 clente pasuja do siebie?
* Cay obraz wyglada jak o
3 ‘pravdaive 2djecte?

{
Przyjrzy) sie uwainie kazdemu

obrazowi.

« Zaznacz, ktére obrazy
to prawdziwe fotografie.

« Zaznacz, ktére zostaly
stworzone przez AL

— prawdzive zdjecie

@ -~ obraz AT

ODPOWIEDZ NA PYTANIA:
1. Ktére obrazy byly najtrudniejsze do ocenienia? Dlaczego?

| % y i
PAMIETAJ!

Cbrazy teorzone przez sstucang inteligencye moga wygladas
bandzo realistycante. Dlatego sam vyglad zdjscia nie zavsse
wystarezy, aby oceni¢, czy jest prawdzive.

2. Co pomogko Ci podjaé decyzje?

B g T s o E TP .
: 2 DETEKTYWIE, ZWROCCIE UWAGE!
PRAWDZIWE ZDJECIE CZY OBRAZ AT? | 7000 /0m
Twoln zadanien jest obejrzeé zdjecia 1 zdecydowas, j 7 et g
Ktére sa prawdzive, a ktére zostaly stworzone przez sztuczng inteligencie. ° (e #elatlo L clenie pasufy do sieble?
) i 2 * Czy to wyglada jak prawdziwe zdjecie?

: z Ol N0 de e e el
PODSUMOWANIE DETEKTYWA:

j NOTATKI DETEKTYWA

HISTORIA UKRYTA NA ZDJECIACH y s
| L

Twoim zadaniem jest ulozyé zdjecia w odpowiedniej kolejnosci
i opisaé, co moglo si¢ wydarzyé.

B

ODPOWIEDZ NA PYTANIA: | PAMIETAJ!

1. Czy zdjecia pokazuja cala historie? Zdjecie jest tylko fragmentem
Jakich informacji moze nam brakowac? rzeczywistoscl.

Aby dobrze zrozomies wydarzenia,

potrzebujeny kontekstu:

infornacji gdzie, kiedy

1 dlaczego zostalo wykonane.

. Opisz, co moglo sie wydarzyd.
2. Czy jedna fotografia wystarczy,
aby doktadnie zrozumieé sytuacje?

Detektywi Zdjeé - jak nie daé sie oszukaé¢ obrazom? 12
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6. Licencja / Dyplomy
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DYPLOM
Detektywa Zdjec

Niniejszym potwierdza sie, ze

pomysinie ukoriczyt(a) szkolenie
Agencji Detektywow Zdjec

Podczas misji wykazat(a) sie:
Q spostrzegawczosci,
O krytycznym mysleniem,
@ umiejetnoscig analizowania zdje¢,
Owspétpracg w zespole,
* oraz odwagg w odkrywaniu prawdy.

0Od dzi$ pamieta, ze:
,Dobry detektyw nie zgaduje. Dobry detektyw

sprawdza!”

Zyczymy wielu udanych misji oraz madrego i bezpiecznego korzystania z internetu.

DYPLOM
Detektywa Zdjec

Niniejszym potwierdza sie, ze

pomysinie ukoriczyt(a) szkolenie
Agencji Detektywow Zdjec

Podczas misji wykazat(a) sie:
Q spostrzegawczoscia,
O krytycznym mysleniem,
@ umiejetnoscig analizowania zdje¢,
Owspdtpraca w zespole,
* oraz odwagg w odkrywaniu prawdy.

0Od dzi$ pamieta, ze:
,Dobry detektyw nie zgaduje. Dobry detektyw

sprawdza!”

Zyczymy wielu udanych misji oraz madrego i bezpiecznego korzystania z internetu.

Detektywi Zdjeé - jak nie daé sie oszukaé¢ obrazom?




Scenariusz opracowany w ramach projektu “Young Democracy - Obywatel i Media”
realizowanego przez EAuKABE Fundacje Kreatywnych Rozwigzan.

Projekt dofinansowany ze $rodkéw budzetu panstwa, .
.. . Minister
przyznanych przez Ministra Edukacji w ramach programu Edukacji
“Kompas Miodego Obywatela”.

Edukacji Narodowej




