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“Co to znaczy wybierac?
- pierwsze doswiadczenia
z glosowaniem”

Aleksandra Dulas
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OPIS

Kroétki opis wskazania

Scenariusz zaje¢ wprowadzajgcych dzieci w temat wyboréw i demokracji. Uczestnicy uczg sie,
czym jest wybér, rozrbzniajg wybory indywidualne i grupowe, poznajg role przedstawiciela
oraz podstawowe zasady gtosowania. Zajecia zawierajg elementy ruchowe, prace w grupach,
rysowanie i symulacje wyboréw.

Przedmioty nauczania, w ramach ktérego/ych moze byé realizowany scenariusz

+ Edukacja wczesnoszkolna

« Edukacja spoteczna

+ Wiedza o spoteczenstwie (na poziomie dostosowanym do klas 1-3 szkoty podstawowej)
Adresaci lekcji: Klasy 1-3 szkoty podstawowej

Cel ogélny

Dzieci rozumieja pojecie wyboru, potrafig wskazaé sytuacje wyboréw, rozumiejg, czym sg
wybory przedstawicieli i jak przebiega glosowanie. Zapoznaja sie takze z pojeciem demokracji.

Cele szczegdétowe

Uczeh/uczennica:

+ rozpoznaje sytuacje, w ktérych dokonuje sie wyboréw;

+ rozrbznia wybory indywidualne i grupowe;

+ potrafi wskazaé cechy dobrego przedstawiciela;

+ zna podstawowe zasady glosowania i przebieg wyboréw;
+ rozumie, czym jest demokracja i wola wiekszoéci przy poszanowaniu praw mniejszosci;
+ potrafi wyrazi¢ swoje zdanie i uzasadni¢ wybér.

Metody pracy

+ zabawa ruchowa

+ rozmowa kierowana

« praca w grupach

+ praca plastyczna

+ symulacja

+ dyskusja podsumowujagca

Spis pomocy dydaktycznych, materiatéw papierniczych

+ karty z rysunkami sytuacji wybordéw (np. wyboér zabawki, przewodniczacego klasy, filmu)
+ duze kartki A3 (do tworzenia ,drzewka wyboréw”)

+ materialy plastyczne: kredki, flamastry, otéwki

+ kartki do rysowania ,idealnego przedstawiciela”

+ pudetko lub urna wyborcza

+ karty do gtosowania

+ tasma klejaca, klej, nozyczki
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PRZEBIEG ZAJEC

Czas trwania: 3 godziny (180 min)

Liczba uczestnikow: 15-25

1. WPROWADZENIE
+ Czas: 15 minut

+ Cele:
Wprowadzenie uczestnikbw w temat.
Uswiadomienie, ze dokonujemy wyboréw codziennie.

+ Opis:
Prowadzacy wita dzieci i zadaje pytania:

+ Co dzi$ wybrate$/wybratas do jedzenia na $niadanie?
- Jak wybrate$/wybratas, w co sie ubierzesz?
« Co to znaczy ,dokonaé¢ wyboru™?

Krétka rozmowa prowadzi do definicji: Wybér to podjecie decyzji miedzy réznymi
mozliwo$ciami.

2. CZESC GLOWNA
2.1. Zabawa ruchowa “Dwa rogi sali”
+ Czas: 15 minut

+ Cele:
Rozpoznawanie wiasnych preferencji.
Cwiczenie podejmowania decyzji.

+ Opis:

Prowadzacy czyta pytania z dwiema odpowiedziami (np. Lody truskawkowe czy czekoladowe?,
wakacje nad morzem czy w gbrach, lekcje lepiej prowadzi nauczycielka od polskiego czy
matematyki, moga by¢ tu tytuty filmbw, ksigzek itp). Dzieci ustawiaja sie w odpowiednim rogu
sali.

Po kazdej rundzie kilkoro dzieci opowiada, dlaczego tak wybrato. Wazne jest uzasadnienie
wyboru,

2.2. Cwiczenie “Drzewko wyboréw”
+ Czas: 15 minut

« Cele:
Rozréznianie wyboréw indywidualnych i grupowych.

+ Opis:

Uczniowie w matych grupach otrzymuja karty z rysunkami sytuacji (np. wybér zabawki, wybér
przewodniczgcego klasy, wybér filmu).

Maja podzieli¢ je na dwie kategorie: wybér indywidualny i wybér grupowy.

Wyniki przyklejajg na kartce A3 tworzac “drzewko wyboréw”.
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2.4. Gra “ldealny przedstawiciel”
+ Czas: 15 minut

+ Cele:

Okresélenie cech dobrego lidera.
Rozwijanie kreatywnosci.

+ Opis:

Rozmawiamy z dzie¢mi tym, kim jest lider? Nastepnie w grupach dzieci rysujg swojego
“idealnego przedstawiciela” (moze to by¢ cztowiek, zwierze, postaé fantastyczna). Dodajg 3-5
cech opisujacych go.

Nastepnie prezentujg swoje prace.
2.5. Symulacja wyboréw
+ Czas: 50 minut
+ Cele:
« Poznanie procesu wyborczego.
+ Poznanie pojecia demokracja
+ Opis:
+ Krétkie wprowadzenie: co to jest demokracja i co to sa wybory w demokracji
- Dzieci ustalajg temat gtosowania np. jak spedzi¢ dzieh dziecka.
« Wytaniajg 2-3 kandydatéw i szeféw sztabu, ktérzy bedg pomagac liderom)
+ Kandydaci z szefami sztabow przygotowuja plakaty i krétkie przemédwienia (5 minut).
+ Prezentacja pomystéw kandydatéw.
- Glosowanie — dzieci wrzucajg karty do urny.

+ Wspdlne liczenie gtoséw i ogtoszenie wynikdw.

3. PODSUMOWANIE
+ Czas: 15 minut
- Cele:

Utrwalenie pojeé: wybér, wybory grupowe, przedstawiciel, demokracja, co to znaczy wola
wiekszosci przy poszanowaniu praw mniejszosci.

Zachecenie do udziatu w wyborach w przysztoéci.

+ Opis:
+ Dzieci mbwia, czego sie nauczyly. Prowadzacy przypomina:
« Wybory pozwalajg podejmowaé wspdlne decyzje.
+ Przedstawiciel reprezentuje grupe.

- Kazdy gtos sie liczy.
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Stowniczek pojeé

* Wybér - podjecie decyzji miedzy réznymi mozliwosciami.

+ Wybory indywidualne — decyzje podejmowane samodzielnie przez jedng osobe.

* Wybory grupowe — decyzje podejmowane wspdlnie przez catg grupe.

* Przedstawiciel — osoba wybrana, aby reprezentowa¢ innych i podejmowa¢ decyzje w ich
imieniu.

- Demokracja - system, w ktérym decyzje podejmowane sg przez wiekszos$¢, przy
poszanowaniu praw mniejszosci.

- Wola wiekszoéci — zasada, wedtug ktérej decyzja, na ktdra glosowato najwiecej osédb, staje sie
decyzja catej grupy.
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