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Symulacja obrad Sejmu
- od pomystu do ustawy

Katarzyna Piotrowska-Manko
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l. WPROWADZENIE

2. Opis wskazania:

Przedmioty nauczania: Wiedza o spoteczenstwie (WOS), historia, jezyk polski, zajecia
z wychowawca (godzina wychowawcza).

3. Adresaci lekcji: Uczniowie szkét ponadpodstawowych (liceum, technikum, klasy I-1V).

4. Cel ogélny: Uswiadomienie mtodziezy, jak w praktyce funkcjonuje $ciezka legislacyjna

oraz rozwijanie kompetencji obywatelskich niezbednych w demokratycznym spoteczenstwie.
Pokazanie, ze tworzenie prawa to proces oparty na dyskusji, kompromisie i wspdtpracy, a gtos
kazdego obywatela ma realne znaczenie.

5. Cele szczegélowe:
Po zakohczeniu zajeé uczenh:

a) Charakteryzuje podstawowe etapy procesu legislacyjnego w Polsce (inicjatywa
ustawodawcza, praca w komisjach, glosowanie).

b) Rozumie potrzebe istnienia procedur demokratycznych i role kompromisu w zyciu
publicznym.

c) Potrafi sformutowaé problem spoteczny i zaproponowaé jego rozwigzanie w formie prostego
projektu ustawy.

d) Potrafi aktywnie uczestniczy¢ w debacie, w sposédb kulturalny przedstawiajac swoje
argumenty i stuchajgc racji innych.

e) Rozumie wage gtosowania i wie, czym jest wiekszo$¢ parlamentarna.

f) Jest Swiadomy, ze ma wptyw na otaczajaca go rzeczywisto$¢ i moze inicjowaé zmiany w swoim
$rodowisku.

6. Metody pracy: warsztat, symulacja, burza mézgdw, praca w grupach, moderowana dyskusja.
7. Pomocy dydaktyczne i materiaty:

+ Tablica (whiteboard) lub flipchart, markery/tablica interaktywna.

+ Kartki i dlugopisy dla kazdej grupy.

+ Stoper lub zegar do mierzenia czasu wystgpien.

+ Duze arkusze papieru.

+ Opcjonalnie: rekwizyt symbolizujgcy laske marszatkowska (np. linijka, zwiniety rulon brystolu).

+ Opcjonalnie lub przygotowane “karty poselskie” (imiona uczniéw do wpisania na biezgco).
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8. Przebieg lekcji (2 x 45 min):

Wprowadzenie

Przywitanie ucznidw i przedstawienie tematu zajeé, nawigzujac do tekstu zaproszenia:
,oejm, ustawa, postowie... Brzmi powaznie i troche... odlegle, prawda? Dzi§ udowodnimy, ze to
fascynujaca gra zespotowa, w ktérej to Wy bedziecie gtéwnymi graczami”.

Krétka informacja o projekcie ,Young Democracy — Sita Mojego Glosu” i celu warsztatéw:
wspélne przejécie przez proces tworzenia ustawy, od pomystu do gtosowania.

Nauczyciel rysuje/pisze/wyswietla na tablicy trzy gtéwne etapy:

POMYSt -> DEBATA -> GL.OSOWANIE.

. Burza mézgéw ,,Co mozemy zmienié¢?”

Zapytanie uczniéw: ,Co w Waszej szkole lub najblizszym otoczeniu mozna by ulepszyé? Jakie
problemy dostrzegacie?”. Zapisanie pomystéw na tablicy.

Wspéblne gtosowanie nad wyborem jednego problemu, ktéry stanie sie podstawa do
stworzenia projektu ustawy (np. ,\Wprowadzenie w szkole strefy relaksu”).

Podsumowanie, ze wtaénie w ten sposédb rodzi sie inicjatywa ustawodawcza — z potrzeby lub
pomystu na ulepszenie rzeczywistoéci.

Il. Realizacja — Warsztat i symulacja.

. Cwiczenie 1: Tworzymy ustawe — praca w komisjach” - warsztat.

Nauczyciel dzieli klase na 3-4 grupy, ktére stajg sie komisjami sejmowymi (np. Komisja
Edukacji, Komisja Finanséw, Komisja Infrastruktury).

Grupy otrzymujg zadanie: na podstawie wybranego pomystu (np. strefa relaksu) maja
przygotowadé szczegdtowe zapisy (poprawki) do projektu ustawy. Musza odpowiedzieé na
pytania: Gdzie? Za co? Jak? Kto bedzie odpowiedzialny?

Kazda komisja zapisuje swoje propozycje na duzym arkuszu papieru i wybiera posta
sprawozdawce, ktéry zaprezentuje prace komisji.

Nauczyciel wspiera grupy, wyjasnia watpliwosci i pomaga formutowaé zapisy w sposéb
precyzyjny.

2. Cwiczenie 2: ,»Obrady plenarne Sejmu” - Symulacja.

Uczniowie aranzuja sale na wzér sali sejmowej (krzesta w podkowe). Nauczyciel wybiera
Marszatka Sejmu i Sekretarza (do liczenia gtoséw).

Marszatek Sejmu otwiera posiedzenie, uderzajgc symbolicznie laskg marszatkowska.
Postowie sprawozdawcy z kazdej komisji prezentujg swoje propozycje poprawek (ok. 3
minuty na komisje).

Marszatek otwiera debate plenarna. Kazdy uczeh-poset moze zabra¢ gtos (np. 1 minuta), by
poprzeé, skrytykowaé lub zaproponowaé kompromisowe rozwigzanie. Nauczyciel dba o
kulture dyskus;ji.

Po debacie Marszatek zarzadza glosowanie nad kluczowymi poprawkami. Sekretarz liczy
gtosy, a Marszatek ogtasza wyniki. To jest moment, w ktérym uczniowie ucza sie sztuki
kompromisu.
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lll. Glosowanie i podsumowanie

+ Marszatek Sejmu odczytuje ostateczng wersje projektu ustawy (z przyjetymi poprawkami) i
zarzadza gtosowanie nad catoécig ustawy.

+ Sekretarz liczy glosy, a Marszatek uroczyécie ogtasza, czy ustawa zostata przyjeta, czy
odrzucona.

+ Nauczyciel przejmuje role i inicjuje krétka dyskusje podsumowujaca: Co byto najtrudniejsze?
Czego sie nauczyliscie? Czy teraz proces tworzenia prawa wydaje sie blizszy?

+ Podkreslenie, ze za kazda ustawag stojg ludzie, ich pomysty i dtugie godziny dyskusji.
Zakonczenie stowami: ,Zobaczyliscie, jak wielka site ma Wasz glos, gdy dziata razem z innymi”.

9. Bibliografia i zrédta wykorzystane do przygotowania scenariusza lekcji:

+ Tekst zaproszenia na warsztaty ,Symulacja sejmu — tworzenie ustawy” autorstwa Katarzyny
Piotrowskiej-Manko.

+ Konstytucja Rzeczypospolitej Polskiej.

+ Regulamin Sejmu RP.

10. Lista dodatkowych plikéw, bedacych integralng czeécia scenariusza.
« Wzbr prostej ustawy do uzupetnienia przez ucznidw.

+ Karty z rolami (Marszatek Sejmu, Sekretarz, Poset Sprawozdawca).

11. Stowniczek pojeé:

+ Inicjatywa ustawodawcza: Prawo do wniesienia projektu ustawy do Sejmu. Przystuguje m.in.
grupie postéw, Senatowi, Prezydentowi RP, Radzie Ministréw oraz grupie co najmniej 100
000 obywateli.

+ Komisja sejmowa: Zespdt postdéw zajmujacy sie rozpatrywaniem i opiniowaniem projektow
ustaw z okres$lonej dziedziny (np. edukacji, finanséw).

+ Poprawka: Propozycja zmiany w tresci projektu ustawy, zgtaszana podczas prac w komisji lub
na posiedzeniu plenarnym.

+ Marszatek Sejmu: Poset, ktéry przewodniczy obradom Sejmu, czuwa nad ich przebiegiem i
porzadkiem.

+ Wiekszo$¢ gtosdw: Sytuacja, w ktérej liczba gtoséw “za” jest wieksza niz liczba gtoséw
“przeciw”. Wyréznia sie m.in. wiekszo$¢ zwykla, bezwzgledna i kwalifikowana.

12. Polecenie ciekawych stron.
+ Sejm Rzeczypospolitej Polskiej (sejm.gov.pl): Oficjalna strona, na ktérej mozna $ledzi¢
transmisje z obrad, przeglada¢ projekty ustaw i wyniki glosowan.

+ MamPrawoWiedziec.pl: Portal, na ktérym mozna znalez¢ informacje o postach, ich
aktywnosci i pogladach. Uczy, jak $wiadomie wybieraé swoich przedstawicieli.

+ Podcast ,Stan po Burzy” (Onet): Analiza biezacych wydarzen politycznych, ktéra pomaga
zrozumie¢ kulisy polskiej polityki.
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KARTA PRACY: WZOR PROJEKTU PROSTEJ USTAWY
Projekt ustawy
Podmiot wnioskujacy (kto zgtasza projekt):

(np. grupa postéw, rzad, komisja sejmowa, obywatel)
Data zgloszenia: ...
Tytut ustawy:

USTAWA O et e s ee e e e se e se s se s ees e eee e ses e ees e eesenses e seseaeeseeeeseaeeseees e semeseseeeasesaeesreeseessneses

(np. ochronie érodowiska, bezpieczehstwie w szkole, prawach ucznia, zdrowym zywieniu)
Art. 1
Przedmiot ustawy (czego dotyczy):

Ustawa okresla zasady

(np. funkcjonowania stotéwek szkolnych, ochrony rzek, wspierania uczniéw z
niepetnosprawnoéciami)

Art. 2

Szczegbtowe przepisy:

Instrukcja:
Uzupetnij pola dotyczgce podmiotu (kto zgtasza projekt), tytutu, przedmiotu oraz poszczegdlnych

przepiséw zgodnie z wlasnym pomystem — tak, jak robig to prawdziwi postowie/obywatele!

o




Projekt “Young Democracy - Sita Mojego Glosu”
finansowany jest ze $rodkéw
Ministra Edukacji Narodowej w ramach programu Miodzi Obywatele.
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N Edukacji Narodowej




