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Wybory klasowe
- kampania i glosowanie

Agnieszka Puta
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OPIS

Kroétki opis wskazania:

Godzina wychowawcza, spotkanie z pedagogiem, warsztaty z opiekunem Samorzadu
Uczniowskiego.

Przedmioty nauczania, w ramach ktérego/ych moze by¢ realizowany scenariusz:
Wiedza o spoteczenstwie, Godzina wychowawcza, Edukacja obywatelska
Adresaci lekcji (wiek, klasa - poziom edukacyjny): Klasy IV-VIII

Cel ogélny

Uczestnicy warsztatéw rozwing $wiadomo$¢é swoich praw i mozliwosci dziatania w
spotecznosci szkolnej oraz zdobedg umiejetnoéci niezbedne do aktywnego uczestnictwa w
zyciu szkoty poprzez Samorzad Uczniowski.

Cele szczegdétowe
Uczniowie:

+ poznajg swoje prawa wynikajgce z Prawa Oéwiatowego dotyczace dziatalno$ci Samorzadu
Uczniowskiego;
(Kryterium sukcesu: potrafi wymienié¢ 3 prawa SU)

+ zrozumiejq znaczenie sprawczosci i wptywu jednostki na zycie spotecznosci szkolnej;
(Kryterium sukcesu: potrafi podaé przyktad sytuacji, w ktérej miat wptyw)

- rozwing kompetencje spoteczne, takie jak: komunikacja, wspétpraca, empatia, krytyczne
myslenie;

+ nauczg sie zasad kampanii wyborczej, w tym: formutowania postulatéw, prezentowania

kandydatury, prowadzenia dialogu z wyborcami;
(Kryterium sukcesu: wymienia zasady uczciwej i merytorycznej kampanii)

+ poznajg procedury demokratycznego gtosowania i organizacji wyboréw w szkole;
(Kryterium sukcesu: potrafi wskazaé 2 réznice miedzy wyborami a plebiscytem popularnosci)

+ zbudujg poczucie odpowiedzialno$ci za wspélnote szkolng i jej rozwé;.
Metody pracy

+ dyskusja kierowana

+ burza mbzgdéw

+ analiza twierdzen

« ¢éwiczenia i pytania kreatywne

+ refleksja osobista

Spis pomocy dydaktycznych, materiatéw papierniczych
- piteczka do zabawy w kregu

+ karteczki samoprzylepne

« markery

+ arkusze papieru A3 i flipchart

+ skala (np. linijka z cyframi 1-10 lub tadma papierowa)

+ wydrukowane twierdzenia o samorzadzie uczniowskim do analizy, teksty o ordynacji
wyborczej, grafiki z kregami na wodzie, cytaty

+ tablica lub flipchart
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PRZEBIEG ZAJEC

Przebieg lekcji ze wskazaniem czasu na poszczegdlne jej elementy
Spotkanie 1 - 45 minut

Etap 1: Wprowadzenie - ,, Ja w szkole” (10 min)

+ Zabawa w kregu: podaj swoje imie i skojarzenie do frazy ,ja w szkole”. Rzu¢ piteczke nastepnej
osobie, ktéra powtérzy to, co powiedziates/as, a nastepnie poda swoje imie i skojarzenie.

+ Przedstawienie celéw spotkania.

+ Ustalenie krétkiego kontraktu opartego na zaufaniu, szacunku, zaangazowaniu i obecnoéci ,tu
i teraz”.

Komentarz: Warto zapisaé kontrakt na duzym arkuszu i powiesi¢ w widocznym miejscu. Bedzie
on towarzyszyt uczestnikom na kolejnych zajeciach. W razie potrzeby w trakcie zaje¢ mozemy
zakontraktowa¢ kolejne punkty.

Etap 2: Nasze potrzeby (15 min)

- Cwiczenie: ,Czego nam, uczniom, potrzeba w szkole?” - kazdy zapisuje kilka potrzeb na
osobnych karteczkach.

+ Prezentacja potrzeb z krétkim uzasadnieniem.

« Tworzenie hierarchii potrzeb wedtug réznych kryteriéw:
- od najtatwiejszych do osiggniecia
- od najwazniejszych

Komentarz: Ten moment wymaga duzej uwaznoéci prowadzacego. Wszystkie kartki z
potrzebami umieszczamy na podtodze, tak by wszyscy je widzieli. Uczniowie proponuja miejsce
danej potrzeby na skali - uzasadniajg swoéj wybbr.

Uproszczenie dla klas IV=V: zamiast hierarchii — ,,Wybierzcie 3 najwazniejsze potrzeby i
narysujcie je. Okreélcie, ktére z nich sg najtrudniejsze do spetnienia”.

Etap 3: Na co mam wptyw? (10 min)
+ Dyskusja w kregu: ,Na co mamy realny wptyw jako uczniowie?”
+ Ocena sity wtasnego gtosu w szkole.

- Cwiczenie: Uczniowie na grafikach przedstawiajacych kregi rozchodzace sie na wodzie
zaznaczajg kolorem zasieg swego gtosu.

Wyobraz sobie, ze znasz sposoby na wprowadzenie zmian w szkole” — oceh stopien
zaangazowania, zaznacz go na grafice innym kolorem i uzasadnij swojg odpowiedz.

Komentarz: Mozna doda¢ pytanie: ,Co by$ zmienit/a w szkole, gdyby$ miat/a petng swobode?”
Uproszczenie: zamiast grafiki — skala 1-10: ,Jak bardzo czujesz, ze masz wptyw?”
Podsumowanie (5 min):

+ Refleksja nad cytatem: ,Zacznij tam, gdzie jeste$. Uzyj tego, co masz. Zrdb to, co mozesz.”
(Artur Ashe)

Ewaluacja: Exit ticket - ,Jedna rzecz, ktorg dzi$ zrozumiatem/am” ,Jedno pytanie, ktére mam”.
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Spotkanie 2 - 45 minut

Etap 1: Sita mojego gtosu (5 min)

+ Powrét do materiatéw z poprzedniego spotkania. Uczniowie dzielg sie swoimi
przemyséleniami, konczac jedno z wylosowanych zdan: Myséle, ze... Chciatabym/Chciatbym...
Zastanawiam sie... Wazne dla mnie...

Etap 2: Samorzad - fakty i mity (10 min)

+ Analiza twierdzeh: fakt czy mit?

Komentarz: Warto przygotowaé karty z twierdzeniami i pracowaé w parach lub grupach.
Twierdzenia:

+ Samorzad uczniowski to wszyscy uczniowie szkoty.

+ Regulamin Samorzadu musi by¢ uchwalony przez ogét uczniéw szkoty w gtosowaniu.

+ SU moze wybieraé osobe do petnienia roli opiekuna/ki SU.

+ Samorzad moze przedstawia¢ radzie szkoty lub placéwki, radzie pedagogicznej oraz
dyrektorowi wnioski i opinie we wszystkich sprawach szkoty lub placéwki.

+ Kazdy uczeh ma prawo kandydowaé na funkcje przewodniczacego klasy lub szkoty.

« Uproszczenie dla klas IV-V: wybierzcie 3 twierdzenia i zdecydujcie, czy sg prawdziwe,
uzywajac emotek (Vv X).

Etap 3: Skojarzenia z kampanig wyborczg = burza mézgéw (5 min)

Etap 4: Planowanie kampanii wyborczej (20 min)

+ Praca w grupach. Kodeks dobrej kampanii.

Stwérzcie 5 zasad dobrej kampanii. Uwzglednijcie perspektywe:

Grupa | - kandydata

Grupa Il - wyborcéw/uczniéw

Grupa lll - nauczycieli

Prezentacja wynikéw pracy.

Uproszczenie: mtodsze klasy — ,Jak zrobi¢, zeby wybory byty fair?” — narysujcie plakat z
zasadami.

Etap 5: Refleksja (5 min)
- Zdanie do dokonczenia: ,Sita samorzadu szkolnego jest jak..” lub ,Sita mojego gtosu to...”

Ewaluacja: Exit ticket - ,Co dzi$ byto dla mnie ciekawe?” + ,Z czym sie nie zgadzam?”
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Spotkanie 3 - 45 minut

Etap 1: Lider (10 min)

Gra w skojarzenia — uczniowie wybierajg karte metaforyczng (np. Dixit), ktéra ich zdaniem
przedstawia lidera. Uzasadnianie wyboru.

Uproszczenie: mtodsze klasy — rysunek ,Lider to kto§, kto...”
Etap 2: Na kogo i jak glosowaé? (20 min)

Praca w grupach — mapa cech lidera wedtug klucza:

Grupa | — co powinien wiedzieé¢?

Grupa Il = co powinien umieé?

Grupa lll - jakie wartoéci i postawy powinien reprezentowaé?

Komentarz: przed rozpoczeciem zadania warto oméwié z uczniami pytania, wyjasénié¢ roznice
miedzy wiedza a umiejetno$ciami, czym sg wartoéci i postawy.

Uproszczenie: mtodsze klasy - ,Jakie 3 cechy powinien mieé przewodniczacy?”
Etap 3: Czym jest ordynacja wyborcza? (10 min)

Praca w grupach. Uczniowie zapoznajg sie z zasadami organizacji demokratycznych wyboréw
samorzadowych, a nastepnie sporzadzajg funkcjonalng notatke w dowolnej formie (np. mapa
mysli, tabela, notatka graficzna).

Kazda z grup prezentuje wyniki swojej pracy.

Uproszczenie: pokazanie prostego schematu: zgtoszenia [] kampania [J gtosowanie []
ogtoszenie wynikéw.

Etap 4: Refleksja i dziatanie (5 min)

Cytat: ,Demokracja to nie tylko prawo do gtosowania, ale obowigzek dziatania.” — John Lewis
Pytania:

- Jakie dziatanie chcielibyécie podja¢?

+ Jakie macie nadzieje, a jakie obawy?

+ Jakiego wsparcia potrzebujecie?

Ewaluacja:

Exit ticket — ,Co chce zrobié po tych warsztatach?” + ,Czego potrzebuje, zeby zaczgé?”
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Bibliografia i zrédta wykorzystane do przygotowania scenariusza lekcji

- ,Szkota Demokracji - praktyczny przewodnik o wspétdecydowaniu w szkole” - Centrum
Edukacji Obywatelskiej

- ,Samorzad uczniowski - idee, uwarunkowania i do$wiadczenia” Przemystaw Ziétkowski

- ,Standardy funkcjonowania samorzadu uczniowskiego” Ewa Buchman - Centrum Edukacji
Obywatelskiej

- Prawo Oswiatowe — artykut 85 ,Samorzad uczniowski”

- Materiaty CEO - Centrum Edukacji Obywatelskiej

- Projekt ,Samorzady majg moc” - Fundacja Civis Polonus

Stowniczek poje¢

- Sprawczo$¢ - poczucie, ze moje dziatania majg wptyw na rzeczywisto$é.

- Samorzad uczniowski — wszyscy uczniowie szkoty.

- Zarzad Samorzadu Uczniowskiego — organ reprezentujgcy wszystkich uczniéw szkoty.
- Kampania wyborcza - dziatania promujace kandydatéw przed wyborami.

- Ordynacja wyborcza — zbiér przepiséw decydujgcych o tym, jak przebiegajg wybory zarzadu
samorzadu uczniowskiego.

Twoja osobista polecajka ciekawych materiatéw w sieci

https://wakelet.com/wake/XK-dczqYhtREzfEsVul12v
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