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OPIS

Przedmioty nauczania, w ramach ktérego/ych moze by¢ realizowany scenariusz: zajecia z
wychowawca/wychowawczynig, wiedza o spoteczehstwie, podstawy przedsiebiorczosci

Adresaci lekcji:

osoby uczeszczajgce do 8 klasy szkoty podstawowej, osoby uczeszczajgce do szkédt
ponadpodstawowych

Cel ogblny:

Zwiekszenie wiedzy i Swiadomoéci mtodych ludzi na temat cztonkostwa Polski w UE,
zrozumienie realnych korzyéci i mozliwoéci oferowanych przez UE oraz rozwijanie
umiejetnoséci krytycznego myslenia i pracy w grupie.

Cele szczegdtowe:

+ rozwijanie umiejetnoéci wspdtpracy, argumentacji i kreatywnosci;

+ rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie;

+ rozwijanie myslenia krytycznego;

« zrozumienie roli UE poprzez wyobrazenie scenariusza alternatywnego;

+ poznanie szans i mozliwos$ci oferowanych miodziezy przez UE, oraz eksploracja réznic
miedzy poszczegdblnymi inicjatywami;

+ zrozumienie réznic miedzy poszczegdlnymi ofertami dla mtodziezy (wiek, warunki, cele,
korzysci);

+ doskonalenie umiejetnoéci wyszukiwania informacji i prezentowania ich na forum.
Metody pracy:

w trakcie zajeé stosowane sg réznorodne metody aktywizujgce, m.in. refleksja indywidualna,
burza mézgdbw, tworzenie map mysli, praca w matych grupach, symulacje i scenariusze
alternatywne, analiza zrodet internetowych (Europejski Portal Mtodziezowy), praca projektowa
(tworzenie plakatu lub innej formy prezentacji pracy grupy), mini-prezentacje, moderowana
dyskusja oraz weryfikacja faktéw (fact-checking).

Spis pomocy dydaktycznych, materiatéw papierniczych ktére maja byé wykorzystane do
przeprowadzenia spotkania:

dtugopisy, kolorowe flamastry lub kredki, duze kartki typu flipchart lub papier pakowy/
plakatowy, komputer, tablet lub telefon z dostepem do Internetu (minimum 1 na grupe).
Dodatkowo przydatny moze by¢ rzutnik lub ekran do wyséwietlania stron internetowych (np.
podanych w ,inspiracjach”).
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PRZEBIEG ZAJEC

Lekcja 1: Tak jest - czyli kilka stéw o stanie faktycznym
Czas trwania: 45 minut
Wprowadzenie (10 min)

Osoba prowadzgca wprowadza temat warsztatéw, informuje/przypomina o tym, ze na
mocy Traktatu Akcesyjnego podpisanego 16 kwietnia 2003 roku w Atenach, stanowigcego
prawna podstawe przystapienia (akcesji), 1 maja 2004 roku Polska wstapita do Unii
Europejskie;j.

Cwiczenie: »Polska w Unii Europejskiej - co dzieki temu zyskalismy?” - burza mézgéw (15 min)

Osoba prowadzgca zapisuje na $rodku tablicy hasto: ,, Polska w Unii Europejskiej - co dzieki
temu zyskalismy?”. Osoby w klasie generujg jak najwiecej pomystéw na to, co Polska zyskata
(co zmienito sie na lepsze) dzieki wstapieniu do Unii Europejskiej. Osoba prowadzaca zapisuje
wszystko, co przychodzi osobom uczestniczacym do gtowy — nawet jesli nie s pewne. Nie
oceniamy ani nie komentujemy pomystow.

Osoby uczestniczace generujg pomysty (np.: podréze bez granic, programy edukacyjne i
naukowe np. Erasmus+, fatwiejsze podrdzowanie praca i studia w UE, nowe drogi, baseny,
boiska, mniej formalnosci w ramach wspétpracy z krajami wspélnoty, prawa obywatelskie,
bezpieczehstwo w sieci, ochrona $rodowiska i dziatania klimatyczne).

Osoba prowadzaca weryfikuje podane informacje. Jesli ktéra$ jest nieprawdziwa, zostaje
odpowiednio skorygowana po oméwieniu z grupg, tak aby byta zgodna ze stanem faktycznym.
Osoba prowadzaca grupuje odpowiedzi w kategorie o podobnej tematyce, np.:

+ Podréze i mobilnoé¢

+ Edukacja i programy mtodziezowe
* Infrastruktura i rozwdj lokalny

« Prawa obywatelskie i swobody

+ Wspbdlne wartoéci i bezpieczehstwo
Cwiczenie: »Polska w Unii Europejskiej - co JA z tego mam?” - refleksja indywidualna (10 min)

Po utworzeniu mapy myséli osoba prowadzaca proponuje kolejne zadanie, ktére pogtebia
refleksje nad znaczeniem cztonkostwa Polski w UE - tym razem dla konkretnej osoby.

Kazda osoba uczestniczgca otrzymuje kartke i dlugopis, a jej zadaniem jest zapisanie

trzech najwazniejszych przyktadéw z wiasnego zycia lub z najblizszego otoczenia (rodzina,
bliscy znajomi, spoteczno$¢ lokalna), ktére wynikajg z przynaleznosci Polski do UE. Po kilku
minutach osoba prowadzaca zacheca do krétkiej wymiany spostrzezeh w parach lub trbjkach.
Uczestnicy dzielg sie swoimi refleksjami, poréwnuja do$wiadczenia i tacza je z kategoriami z
poprzedniego ¢wiczenia. Osoba prowadzaca podsumowuje obserwacje grupy, podkreslajac,
ze korzysci cztonkostwa w UE majg réznorodne oblicza — od codziennych utatwien po szerokie
mozliwos$ci edukacyjne i spoteczne — i ze dostrzeganie ich wymaga uwaznej obserwacji i
$wiadomej refleksji nad wiasnym zyciem i otoczeniem.
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Omoédwienie i podsumowanie éwiczenia (10 minut)

Na zakohczenie osoba prowadzaca podkresla, ze wiele rzeczy, ktére wydaja sie oczywiste
- takich jak wyjazdy bez paszportu, darmowy roaming czy nowoczesne boiska — to efekty
cztonkostwa w UE. Podkreéla znaczenie dostrzegania réznych wymiaréw wptywu UE na zycie
miodych ludzi i zapowiada, ze w kolejnych zajeciach uczestnicy bedg mogli blizej przyjrzeé sie
sytuacji odwrotnej oraz zgtebié praktyczne mozliwoéci oferowane przez Unie Europejska.

Lekcja 2: Co by byto, gdyby - czyli symulacja alternatywnej rzeczywistosci

Czas trwania: 45 minut

Cwiczenie: ,»Co by byto, gdyby ...” - symulacja w grupach (25 minut)

Osoby uczestniczace dzielg sie na tyle grup, ile obszaréw zostato wypracowanych na etapie

burzy mézgdéw. Zadaniem osdb uczestniczacych jest wyobrazenie sobie, ze Polska nie nalezy
do Unii Europejskiej - kazda grupa opracowywacé bedzie jeden obszar i zaprezentuje efekty

swojej pracy w np. formie mapy mysli (lub innej, wedtug uznania osoby prowadzacej). Osoba
prowadzaca rozdaje materiaty (duze arkusze papieru, flamastry, kredki itd.).

Pytania do przemyslenia:

+ Co w Waszej kategorii wygladatoby inaczej? Jak by to wygladato?

+ Co bytoby trudniejsze/drozsze/mniej dostepne, a co tatwiejsze/tansze/bardziej dostepne?
« W jaki sposéb ta sytuacja wptynetaby/zmienita zycie mtodych ludzi?

+ Jakie konsekwencje pojawityby sie w dtuzszej perspektywie (5-10 lat)?

Prezentacje i podsumowanie (20 min)

Grupy prezentujg efekty swojej pracy (2-3 minuty kazda). Po prezentacji osoba prowadzaca
wraz z osobami uczestniczacymi weryfikuje prawdziwo$¢ informacji i prawdopodobiefAstwo
przedstawionego scenariusza. Jesli pojawig sie nieécistoéci, stosujemy zasade ,delikatnie, ale
rzeczowo”: np.,To jest ciekawa wizja, ale warto pamieta¢, ze akurat w tej kwestii UE nie ma az
tak duzego wptywu” lub ,Tu pomieszane sg dwie rzeczy — sprébujmy oddzieli¢, co zalezy od UE,
a co od rzadu krajowego.”

Lekcja 3: Morze mozliwosci — zanurzamy sie w szanse dla mtodych

Czas trwania: 45 minut

Cwiczenie: Morze mozliwoéci — zanurzamy sie w szanse dla mtodych (25 minut)

Miedzynarodowa wymiana mtodziezy, wolontariat zagraniczny, projekty solidarnosciowe -
to tylko kilka przyktadéw mozliwoéci dla mtodych ludzi (w przedziale wiekowym 13-35 lat w
zaleznoséci od rodzaju aktywnosci).

Osoba prowadzaca odczytuje na forum nazwy 4 przyktadowych mozliwoséci dla mtodziezy,
zapisane na osobnych kartkach A4 w réznych kolorach:
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+ WOLONTARIAT (odnoénik do strony dla osoby prowadzacej: https://youth.europa.eu/
solidarity/young-people/volunteering_pl)

- PROJEKTY SOLIDARNOSCIOWE (odnoénik do strony dla osoby prowadzacej: https://
youth.europa.eu/solidarity/young-people/solidarity-projects_pl)

+ WOLONTARIAT W ZAKRESIE POMOCY HUMANITARNEJ (odnoénik do strony dla osoby
prowadzacej: https://youth.europa.eu/solidarity/young-people/volunteering-humanitarian-
aid_pl)

+ DISCOVER EU (odnoénik do strony dla osoby prowadzacej: https://youth.europa.eu/
discovereu_pl)

Osoby uczestniczace dzielg sie na grupy robocze, a kazda grupa otrzymuje jedng kartke A4
z przypisanym tematem. Ich zadaniem jest zapoznanie sie ze strong Europejskiego Portalu
Mtodziezowego (https://youth.europa.eu/home_pl), wyszukanie informacji dotyczacych
swojego tematu i opracowanie ich w formie plakatu.

Omoédwienie i podsumowanie (20 minut)

Po przeprowadzonych prezentacjach, soba prowadzaca prosi osoby uczestniczace, aby przez
kilka minut zastanowity sie indywidualnie i/lub zapisaty na kartce odpowiedzi na pytania:

+ Co najbardziej zaskoczyto Cie w odkrytym programie/programach?
+ Jakie umiejetnoséci lub do$wiadczenia mégtby$/mogtabys$ zdoby¢ dzieki temu programowi?

+ Czy widzisz mozliwo$¢é udziatu w tej inicjatywie? Dlaczego tak/nie?

Po uptywie czasu na refleksje indywidualna, osoba prowadzaca zacheca osoby uczestniczace
do uformowania kregu krzeset, tak aby wszyscy mogli sie wzajemnie widzieé. Przed
rozpoczeciem dyskusji osoba prowadzgca wprowadza zasady dialogu: kazdy moze zabra¢
gtos, ale nikt nie jest do tego zmuszany; stuchamy uwaznie i szanujemy rézne opinie; staramy
sie odnosi¢ do wtasnych doswiadczen i przedstawiaé wtasny punkt widzenia, a nie krytykowa¢é
innych; wypowiedzi powinny by¢ zwiezte, tak aby kazdy miat szanse zabra¢ gtos.

Osoby uczestniczace dziela sie swoimi refleksjami, opowiadajg, co je zaskoczyto, jakie widza
korzy$ci i wyzwania zwigzane z programami UE oraz ktére inicjatywy wydajg im sie najbardziej
atrakcyjne i dlaczego. Osoba prowadzaca wspiera proces i w razie potrzeby lekko go
moderuje.

Na zakonhczenie osoba prowadzaca podsumowuje rozmowe, zwracajac uwage na réznorodnosé
dostepnych mozliwosci i potencjalne korzysci dla mtodych ludzi. Podkresla, ze mozliwosé

udziat w programach UE to nie tylko zdobycie wiedzy i do$wiadczenia, ale réwniez okazja do
rozwijania umiejetnosci spotecznych, miedzykulturowych i obywatelskich.
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Bibliografia i zrédta wykorzystane do przygotowania scenariusza lekcji:
+ https://youth.europa.eu/home_pl

+ https://erasmus-plus.ec.europa.eu/pl/programme-guide/part-b/key-action-1/youth-
exchanges

Stowniczek pojeé:
+ Unia Europejska (UE) — wspdlnota polityczna i gospodarcza 27 panstw europejskich, ktéra
wspblpracuje w zakresie prawa, gospodarki, edukacji, bezpieczehnstwa i ochrony $srodowiska.

+ Traktat Akcesyjny — dokument prawny, na mocy ktérego Polska przystapita do UE 1 maja
2004 roku.

+ Strefa Schengen - obszar obejmujacy wiekszo$¢ panstw UE, w ktérym obywatele moga
podrézowaé bez kontroli granicznych i paszportow.

+ Prawa obywatelskie UE - przywileje i uprawnienia przystugujace kazdemu obywatelowi
UE, m.in. swoboda przemieszczania sie, prawo do pracy i edukacji w kazdym panstwie
cztonkowskim oraz udziat w wyborach do Parlamentu Europejskiego.

+ Fundusze UE - érodki finansowe przyznawane przez Unie Europejska na rozwéj
infrastruktury, edukacji, projektéw lokalnych, innowacji i innych inicjatyw w panstwach
cztonkowskich.

+ Erasmus+ — program Unii Europejskiej, wspierajgcy edukacje, szkolenia, wymiane mtodziezy i
wspbtprace miedzynarodowa w zakresie nauki i rozwoju osobistego.

+ DiscoverEU - inicjatywa UE umozliwiajgca mtodym ludziom w wieku 18 lat podréze po
Europie kolejg, aby poznawa¢ kulture i do$wiadczenia innych krajow.

+ Europejski Korpus Solidarnoéci — program umozliwiajgcy mtodym ludziom udziat w
wolontariacie lub projektach solidarno$ciowych w Europie.

+ Wolontariat w zakresie pomocy humanitarnej — dziatanie, w ramach ktérego mtodzi
ludzie wspierajg potrzebujgcych w kraju i za granica, m.in. w sytuacjach kryzysowych lub
katastrofach.

+ Portal Europejskiej Mtodziezy — oficjalna strona UE (https://youth.europa.eu/home_pl), na
ktérej mtodzi ludzie moga znalezé informacje o mozliwoéciach edukacyjnych, wolontariacie,
projektach i inicjatywach w catej Europie.

Inspiracje i ,polecajki” ciekawych materiatéw w sieci: projektéw, narzedzi, podcastow:
+ Europejski Portal Mtodziezowy https://youth.europa.eu/home_pl

+ Spoteczno$¢ eTwinning https://etwinning.pl/

+ Informacja europejska dla mtodziezy Eurodesk: https://www.eurodesk.pl/

+ Strona z informacjami o miedzynarodowych szkoleniach dla oséb pracujgcych z mtodzieza:
https://www.salto-youth.net/tools/european-training-calendar/

+ Program Erasmus+ sektor Edukacja Szkolna - broszura informacyjna: https://erasmusplus.
org.pl/brepo/panel_repo_files/2022/10/13/ourld4/co-oferuje-erasmus.pdf
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PODSUMOWANIE
Spis tematow

Wstep - 2
Anatomia Skutecznego Whiosku - jak zamieni¢ pomyst w dzialanie? - 4
Co to znaczy by¢ sprawiedliwym? - filozofowanie dla najmtodszych - 8
Czy moina sie dogada¢é? - filozofowanie o kompromisie. - 14
Czy to prawda, czy fake news? - o dezinformacji - 22
Fake news vs. fakty - analiza i fact-check - 28
Lekcje “O wiadzy.” - 34
Moje prawa i granice — jak mowi¢ ,,nie” i szanowac innych. - 37
Prawo do glosowania od 16-go roku zycia. - 41
Samorzad i rada - jak dziala¢ lokalnie? - 46
Trzygodzinny warsztat: “Co to sa wybory?” - 52
Stworzmy klasowy kodeks - wspoélne zasady i podpisywanie ,konstytucji” - 55
Symulacja obrad Sejmu - od pomystu do ustawy - 62
Twoje prawa, twoja szkota - warsztat z prawniczka - 67
Wybory klasowe — kampania i glosowanie - 73
Co to znaczy wybierac¢? - pierwsze doswiadczenia z glosowaniem - 79
Czy demokracja zawsze dziata? - warsztat filozoficzny - 84
Czy kazdy moze rzadzi¢? - zabawa w demokracje -89
Dzien Dobrego Obywatela - 93
Mlodzi zmieniaja szkote - projektowanie zmian - 102

Polska w UE - co z tego mamy? - 110



Projekt “Young Democracy - Sita Mojego Glosu”
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